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PRESENTACION

El derecho del nifio a jugar, a la educacion y a su insercidon en la sociedad, son el
motivo principal de acercar al estudiante de esta Licenciatura en Intervencion
Educativa, al conocimiento de la Ludoteca, como una estrategia didactica y
recreativa pertinente, para que la persona, nifio, joven o adulto cuente con un
espacio y tiempo propicio para el aprendizaje del mundo cambiante en que vive y
gue le provoca infinidad de retos y compromisos con la sociedad, a partir de sus
intereses naturales al indagar, buscar, explorar, experimentar, comprobar y
disfrutar de todo lo que hace.

En el primer bloque, referente a los aspectos tedricos, se retoma al juego como
elemento sustantivo de esta estrategia, desde el aspecto filoséfico y antropolégico,
asi como desde los enfoques clasico, cognoscitivo, social y psicologico de tal
forma que permitan al alumno realizar un valoracién critica de la ludoteca.

En un segundo bloque, de este curso brindan al estudiante elementos teorico -
metodologicos que le permitan comprender la importancia de la Ludoteca como un
espacio organizado para favorecer la intervencién ludica en el desarrollo integral
de las personas como sujetos sociales, asi como el origen, la historia, y las
caracteristicas de este espacio.

Con los elementos adquiridos, en los bloques y cursos anteriores, se considera
gue el alumno estara en condiciones de disefar, operar durante una semana y
evaluar una ludoteca, por lo que en el tercer bloque, se le brindaran los elementos
y la asesoria para su realizacion en este espacio curricular.

Este curso esta relacionado con las siguientes materias. En el primer semestre:
"Problemas sociolégicos contemporaneos" y "Cultura e Identidad". En segundo
semestre tiene relacibn con cuatro materias: “Investigacion Cualitativa”,
"Desarrollo Regional y Micro Historia", "Campos de Intervencion”, y "Politicas
publicas y sistemas educativos contemporaneos”. En el tercer semestre
fundamentalmente se relaciona con el curso de "Desarrollo infantil". En el cuarto
semestre con la relacionada con la "Creacion de ambientes de aprendizaje” y con
"Desarrollo del adolescente y del adulto”. En el quinto semestre, "La
administracion y gestion educativa”, aunada a la materia de "Asesoria y Trabajo
con Grupos". Por dltimo y sustancialmente, con el curso "El juego",
correspondiente a la linea especifica de Educacion Inicial.

COMPETENCIA

Operar una ludoteca que responda a las necesidades y caracteristicas locales, de
las personas usuarias de la ludoteca, de los contenidos y de los recursos ludicos,
con base en un diagnéstico de factibilidad.



PROPOSITO

Reconocer a la Ludoteca como un espacio sistematicamente organizado que incita
al descubrimiento, la experimentacion, la capacidad inventiva, la investigacion, la
convivencia, la recreacion, el disfrute, la administracion del tiempo libre, es decir,
el juego como propiciador de nuevos aprendizajes significativos del mundo social y
natural a partir del conocimiento teérico metodolégico que implican el juego y la
ludoteca.

CONTENIDOS

BLOQUE I. EL JUEGO COMO ELEMENTO SUSTANTIVO DE LA LUDOTECA
Este bloque proporciona elementos fundamentales conceptuales en relacion al
juego, como antecedente importante para la conceptualizacion y sentido de la
ludoteca.

Los referentes considerados se organizan en dos vectores; el primero de ellos
atiende los aspectos filosoficos y antropoldgicos con el propésito de reconocer el
significado y esencia que el ser humano le ha dado al juego. Un segundo vector
se orienta al analisis del juego desde los enfoques clasico, cognoscitivo, social y
psicologico, de tal forma que le permitan al alumno una valoracion integral de éste.

Temaéticas:
% Aspectos filosoficos, y antropoldgicos.
% Enfoques clasico, cognoscitivo, social y psicolégico.

BLOQUE IIl. LA LUDOTECA

Este bloque de contenidos brinda al estudiante elementos teérico-metolégicos que
le permitan conceptuar la ludoteca a partir de analizar su origen, caracteristicas
principales, tipos, recursos y contenido.

Un elemento a se considerado también es lo relacionado a las funciones del
ludotecario y la relevancia de su desempefio.

Es importante que el andlisis de los contenidos se contemple con vistas a
ludotecas o centros similares existentes en la comunidad o lugares cercanos.

Temaéticas:
% Origen e historia
% Caracteristicas principales
— tipos o variantes
— elementos administrativos
— los recursos
— el contenido
¢ Ludotecarios; sus funciones
Diagnéstico de factibilidad
Disefio de un proyecto de ludoteca
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BLOQUE Ill. REALIZACION DE UNA LUDOTECA

El propésito principal de este tercer bloque de contenidos es que el estudiante
implemente una ludoteca; para ello se plantean diversas orientaciones en relacion
a tres momentos bésicos:

e Diagnostico de factibilidad; momento en que se hace un reconocimiento de
la realidad inmediata, las debilidades y fortalezas que ofrece para la
implementacion de una ludoteca.

e Disefio de proyecto; momento que consiste en plantear de manera
organizada los propésitos, estrategias, recursos, entre otros elementos que
darén viabilidad a la ludoteca.

e Operacién y evaluacion; momento cumbre de la tarea al permitir su puesta
en préctica y valoracion.

Tematicas:

% Diagnéstico de factibilidad
% Disefio del proyecto

% Operacion y evaluacion

SUGERENCIAS METODOLOGICAS

Se sugieren las lecturas previas para su analisis y discusion critica en el grupo,
propicidandose que la discusidn rescate las necesidades y caracteristicas del juego,
en las diversas etapas de desarrollo humano y su relacion con las caracteristicas
socioculturales de la localidad, puede llegar a la elaboracion de fichas de trabajo.
Es importante que en este momento, el alumno vaya visualizando el campo donde
intervendrd, de manera que los argumentos tedricos que se vayan revisando sean
utilizados como referencia para la explicacion de realidades concretas.

En los siguientes bloques, se enfatiza el saber hacer. Como tarea del segundo, se
sugiere la construccién del disefio de una ludoteca interactiva, la cual pueda
realizarse durante una semana, en colaboracion de todos los miembros del grupo,
estableciéndose un documento escrito o un documental video grabado que
contenga:

1. Disefilo de una ludoteca interactiva argumentada en las necesidades y
caracteristicas socioculturales de su localidad.

El(los) Objetivo(s) general(es) de la ludoteca.

Descripcion de las posibilidades educativas que brinda cada espacio 0 seccion
sugerido a promover en la ludoteca.

El personal involucrado y sus funciones.

Reglamento de la ludoteca.

Croquis de la distribuciéon general de las secciones.

Croquis de cada una de las secciones que conformarian la ludoteca y que
muestre la disposicion de los materiales, los juguetes y otros recursos.

La forma de administrarla.
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9. Las formas de registro pertinentes para rescatar la experiencia y permita
detectar los alcances y limitaciones para el cumplimiento de los objetivos y de
las posibilidades educativas.

De ser posible realizar visitas a las ludotecas aledanas, preparando para ello,
entrevistas. Se puede ademdas conseguir videograbaciones de experiencias en
ludotecas existentes.

Para el tercer bloque la estrategia es llevar a efecto el plan de trabajo establecido,
y sistematizar la informacién, llegando a conclusiones personales y grupales
desde una postura analitica.

CRITERIOS DE EVALUACION

En funcién de la competencia a desarrollar, se propone la evaluacién de tres

productos:

% En el primer bloque, se privilegias los saberes referenciales, por lo cual, se
solicitara al alumno, que de manera personal elabore un escrito argumentativo
con base en los aspectos tedricos sobre el juego y sus espacios. Que en éste
se describan las reflexiones criticas asumidas sobre cada uno de los enfoques
clasico, cognoscitivo, social y psicologico y Aspectos filosoficos, vy
antropoldgicos.

% Como momento previo a la intervencion, para el segundo bloque se espera un
proyecto elaborado que cumpla con los aspectos organizativos factibles para
su operacién. En este caso, la competencia enfatiza el saber hacer.

% Como producto final, un informe sobre la evaluacion del impacto de la ludoteca
y el valor del juego promovido en la misma. De esta manera, el estudiante
tendra la oportunidad de mostrar a otros y a si mismo la competencia
alcanzada en este curso, conjugando el saber referencial, el saber hacer y el
saber ser y convivir.
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